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1. Como entrar en el programa

Disefia tu mueble es un programa que permite a nuest ros clientes
hacer disefios personalizados de muebles. Para ello, utilizamos las

medidas estandares que tienen nuestros muebles y la posibilidad de

fusionarlos, afadir baldas, cajones y puertas, comb inar distintos

acabados, ...

Puedes acceder al programa desde la pagina principa I:

archivo  Editar  Wer Historisl  Marcadores  Hetramientas  Ayuda
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Transfirienda datas desde www.indubrik.com
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También puedes acceder al programa desde cualquier

otra pagina,

pinchando en la opcion “Disefia tu mueble” del menu:

IET"TIENDIDE’ESTWTER[R‘S, ARMARIOS Y MUEBLES A TU MEDIDA - Productos - Mozilla Firefox o =

Archiva  Editar  Wer  Historial  Marcadores  Herramientas

Avuda

e - ¢

ﬁ} ||_| httpe e indubrik, comfespfproductos. php

[=[ »] G

Google - |

M Ak |C;J Buscar ~ @ @ "5‘: Corrector ortogréfico ~ |51

NOWEDADES ¥ OFERTAS

FRODUCTOS
IHDUZEN

TIEHDA
COMO COMPRAR
MAS INFORMACION

.5 deseas o
wa estds registrade en Indubrik.com
pulsa agui.

ir alatienda S

Terminado

SIS E Opciones £

Versatilidad para crear cualquier amhiente

Un estudio, un saldn, un dormitorio, ... puedes decorar cualguier habitacidn con nuestros muekles, se
adaptan & ti. Entra en cada uno de loz ambientes gue te ofrecemos v descubre como puedes ser el
dizefiador de tu propio hogar .

Gran salon

El muehle que necesita todo saldn que =&
precie; una combinacion de siste maduos
estrechos, dos de ellos con puertas, v un
maduln ancho con mayor fondo, en colar

CEerezo.

< 131212 €

VeI mas

Tu salén mas personal

Doz muebles de ocho madulos, con una
afturs de 2130 mm, en color ywenoe, un
auefio hecho realidad v al alcance de
todoz, disefiado especificaments para tu

hahitacidn mas personal,
<. 948,39¢€
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2. Primeros pasos

1. Darse de alta como usuario

Una vez dentro de nuestro programa. Lo mejor es dar se de
alta como usuario. De esta manera podras guardar lo S
distintos proyectos gue vayas a realizar.

Es conveniente realizar este paso al principio , puesto

gue si lo hacemos después de realizar el proyecto, este
se perdera y lo tendremos que empezar de nuevo.

p:liwww

indubrik

ALGO MAS QUE BRICOLAGE
COLECCION LIBRERIAS-ESTANTERIAS

Portada

lindubrik

ALGO MAS DUE BRICOLAGE ——

La habitacidn de los nifiog, el =aldn, tu
dormitorio, el bafio, ..., iqué vas a decorar
hoy? Diviértete, utiliza tu imaginacion,
""" dizefia un muehle a tu medida v haz

=T realidad tus suefios. Construye un armario,
1 una comoda, una libreria v ponle puertas,
baldas o cajones, ¥ haz el pedido jes muy
facill.

INDUBRIK COLECC|OH LIBRERTAS 001

tu mueble .

En el apartado "Dizefia tu muehle" podras
configurar todas las caracteristicas de tu

mueble ¥ de la hahitacidn donde quieres

colocarlo.

“* AREA DE REGISTRO

E-MAIL:

Si prefires partir de un mueble predisefiado
accede a la "Galeria” donde podras
comprobar las amplias posibilidades que
ofrecen nuestros muehles.

DESEAS DARTE DE ALTA

LIMPIAR FROYECTO

[ CONTINURR |

PRIMERNS BONSEJDS ™, GALERIA e

! A continuacién te damos unos consejos para ayudarte a iniciar la
Silo dezseas puedes iniciar tu

configuracién de tu mueble a medida
: proyecto a partir de disefios va

1.DARSE DE ALTA COMO USUARIO preestablecidos en nuestra

| De estaforma podris guardary comprar tus proyactos. Galeria

| 2. COMENZAR A DISEFAR TU MUEBLE :
‘ Elije la opeidn "Disefia tu mueble" del mend izquierdo v accederas ala | ACCEDER A LA GALERA

i | [2]

Pl

Esperando & wwiw indubrik,com. .,
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INdubrik

B Nuevo usuario

@ Particular
G Empreza

Mombre:

Apelido 1:

Apellido 2:

Direccion;

Localidad:

I
I
I
MLF |
I
I
I

Codigo postal

vl

¥

Paiz: | Spain
Provincia: | Seleccione una provincia. ..
Telafono: |

Deseas recibir comunicaciones comercigles de INDLUBRIK: @:‘ i D (e}

E-mail |

Clerve®; |

repetic clave® |

garantia de confidencialidad.

guardar

*Mtiliza mas de G caracteres; letrazwio ndmeras, a excapeion de la iy caracteres o simbolos extranios.

Todos los datos gue-agui v & continuacion |8 iremos pidiendo 2erén tratados en cumplimiento de (o
dizpuesto en la legislacian vigente sobre Proteccion de Datoz de Cardcter Personal con ahaoluts

Terminado

Indubrik 2000 S.L. w 6
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2.

Iniciar sesién

Después de darnos de alta como usuarios, es momento

que

iniciemos

la sesién introduciendo el

contrasefia en el area de registro.

e-mail

y |

ALGO WAS QUE BRICOLAGE
COLECCION LIBRERIAS-ESTANTERIAS

leria

* AREA DE REGISTRO

E-MAIL: | kel @indubril:.corm

OPCIONES DE USUARID

EIEHUENIDE
HMIKEL

HUEUD PROVECTO
LIMPIRR PROYECTO
CARGAR PROYECTO
_GURRDAR FROYECTO ACTUAL
GUARDAR PROYECTO COMO..

INndubrik

ALGO MAS QUE BRICOLAGE i
INDUBRIK COLECCION LIBRERTAS 001

FRIMEROS CONSEJOS ‘\_
! A ocontinuacidn te damos unos consejos para ayudarte a iniciar la

configuracién de tu mueble a medida

1. DARSEDE ALTA COMO USUARIO
| De estaforma podris guardary comprar tus proyectos.

| 2. COMENZAR A DISEHAR TU MUEBLE
* Elije la opeidn "Disefia tu mueble" del mend izquierdo v accederis ala

La habitacidn de lozg nifios, el =aldn, tu
dormitorio, el bafio, ..., jqué vas a decorar
hoy? Diviértete, utiliza tu imaginacion,
dizefia un mueble a tu medida v haz
realidad tus suefios. Construye un armatrio,
una comoda, una libreria ¥ ponle puertas,
baldas o cajones, ¥ haz el pedido jes muy
facill.

En el apartado "Dizefia tu mueble" podras
configurar todas las caracteristicas de tu

mueble ¥ de la habitacidn donde guieres

colocarlo.

Si prefires partir de un muehle predizefiado
accede a la "Galeria” donde podras
comprobar las ampliazs posibilidades gue
ofrecen nuestros muehles.

[ COMTIHUAR |

Silo deseas puedes iniciar tu
proyecto a partir de disefios ya
preestablecidos en nuestra
Galeria

—

Transfiriendo datos desde wiwindubrik.com

Ahora ya estamos preparados para comenzar a disefiar

Indubrik 2000 S.L.

un mueble.
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3. Como diseinar un mueble

1lniciar un nuevo proyecto

Cuando ya estamos dados de alta, en la parte inferi
izquierda tenemos un menu con las opciones de usuar
escogeremos la opcion “Nuevo proyecto”.

or

ALGO MAS OUE BRICOLAGE
COLECCION LIBRERIAS-ESTANTERIAS

.".Poriada

INAdubrik

ALGO MAS OUE BRICOLAGE P

Portada INDUBRIK COLECCIOM LIBRER]AS 001

Galeria

* ARER DE REGISTRO

E=PMAIL: | mikel@indubril.corm
CLALE | #ebksknk

. OPCIONES DE USURRID

EIEHUENIDE
MIKEL

HUEUD FROYECTO

[ CARGAR PROYECTO |
[ GURRDAR FPROYECTO ACTUAL
[ cuARDAR PROVECTO COMO.. |

PRIMERDS CONSEJOS ™,
! A continuacién te damos unos consejos para ayudarte a iniciar la —l

configuracién de tu mueble a medida

1. DARSEDEALTA COMO USUARIO
| De estaforma podris guardary comprar tus proyectos.

| 2. COMENZAR A DISEHAR TU MUEBLE
* Elije la opeidn "Disefia tu mueble" del mend izquierdo v accederis ala

La habitacidn de los nifios, el saldn, tu
dormitorio, el bafio, ..., igué vas a decorar
hoy? Diviértete, utiliza tu imaginacion,
dizefia un muehble a tu medida v haz
tealidad tus suefios. Construye un armario,
una comoda, una libreria ¥ ponle puertas,
baldas o cajones, vy haz el pedido jes muy
facill.

En el apartado "Dizefia tu muehle" podras
configurar todas las caracteristicas de tu

mueble ¥ de la habitacidn donde guieres

colocarlo,

Si prefires partir de un muehble predizefiado
accede a la "Galeria” donde podras
comprobar las amplias posibilidades que
ofrecen nuestros muehles.

[ COMTIHUAR |

Silo deseas puedes iniciar tu
prowects a partir de disefios yva
preastablecidos en nuestra
Galeria

<]

Transfiriendo datos desde wiwindubrik.com
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Al hacer clic en “Nuevo proyecto”, tenemos opcion d
ponerle un nombre y afadir una breve descripcion de
mismo.
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Una vez enviado el nombre del nuevo disefio, se nos abre
una nueva pantalla, donde ya podemos comenzar a dis efiar
nuestro mueble.
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2 Anadir un médulo

El Unico boton habilitado en la pantalla que tenéis en la
pagina anterior es el de “Afiadir un médulo”. Hacer clic en él.

Como veis, se abre un conjunto de diferentes modulo S bases.
Estos moédulos bases hacen referencia a la estructur a del
mueble. Las medidas que aparecen son el alto, el an cho y la

profundidad, respectivamente, en milimetros (mm).

Al escoger cualquier médulo base del listado, os ap arecera en
la parte derecha un pequefio dibujo y las medidas de | médulo.

Indubrik 2000 S.L. w 11 ww.indubrik.com



Si el modulo que habéis escogido es el que os inter esa, tenéis
que pinchar en el botén “Afadir’. Como podéis obser var en la
imagen de aqui abajo, el médulo que habéis afadido aparece en
la pared de la “Vista frontal”.

Indubrik 2000 S.L. w 12 ww.indubrik.com



3Coémo cambiar el acabado del médulo

Nuestro programa carga, por defecto, el color natur al a todos
los elementos. Si deseamos cambiar este acabado por otro,
tenemos que hacer doble clic sobre el mdédulo que qu eremos
modificar.

El programa nos llevara al apartado de “Edicién”, d onde, si 0s
fijais en la parte derecha superior, tenemos varias opciones.
Una de ellas es “Cambiar acabado del modulo”. Al es cogerla se
abre un menu mas abajo con los distintos acabados q ue tenemos.

Indubrik 2000 S.L. w 13 ww.indubrik.com



No tenéis mas que escoger el acabado que os interes a y hacer
clic en “Aplicar”. Veréis que el color del médulo h a cambiado.

Indubrik 2000 S.L. w 14 ww.indubrik.com



4. CoOmo anadir baldas al mdédulo

Para poder afadir baldas, es necesario que estemos en el
apartado de “Edicion” (podéis comprobarlo mirando a las
pestafias que hay en la parte superior de la pagina)

Si queréis afadir baldas, no tenéis mas que pinchar en el
botén de “Afadir baldas” del menu (1). Veréis que h a aparecido
un nuevo elemento bajo el mend con el titulo de “Se leccione
una balda”, haga clic sobre la referencia de la bal da (2) y

pulse el botén “Afadir” (3).

Indubrik 2000 S.L. w 15 ww.indubrik.com



5. Como anadir cajones al modulo

Para seguir con el mismo proyecto que teniamos, hem os afadido
otro mdédulo a nuestro proyecto. Hemos hecho doble ¢ lic sobre
el médulo afiadido y estamos en la pantalla de “Edic ion”.

Si queréis afiadir cajones, no tenéis mas que pincha r en el
boton de “Afadir cajones” del menu (1). Veréis que ha
aparecido un nuevo elemento bajo el menu con el tit ulo de
“Seleccione una cajonera’. Tenemos dos tipos de caj ones, los
normales y los de doble altura. Puede afadir hasta siete
cajones al mismo tiempo; esto se debe a que cada vez que
afadimos un cajén, nuestro programa afiade automatic amente una
balda sobre el Ultimo cajon , de esta manera, afadiendo varios

cajones a la vez, eliminamos baldas que no necesita mos. Haga
clic sobre la referencia de los cajones (2) y pulse el botén
“Anadir” (3).

Indubrik 2000 S.L. w 16 ww.indubrik.com



En este caso, hemos afiadido cuatro cajones normale S.

Indubrik 2000 S.L. w 17 ww.indubrik.com



6. Como anadir puertas al modulo

Si queréis afiadir puertas, no tenéis mas que pincha r en el
boton de “Afiadir puertas” del menu (1). Veréis que ha
aparecido un nuevo elemento bajo el menu con el tit ulo de
“Seleccione una puerta”, haga clic sobre la referen cia de la

balda (2) y pulse el boton “Afiadir” (3).

Indubrik 2000 S.L. w 18 ww.indubrik.com



Este es el aspecto que tiene el mdédulo una vez afad
puertas.

Si ahora quisierais afiadir alguna balda al médulo,
verlo, puesto que las puertas tapan el hueco que ha
motivo, tenemos un boton en la parte superior izqui
permite abrir esas puertas para poder ver el interi
moédulo. Podéis escoger la posicién de “Abiertas” o
segln os convenga.

De esa manera podemos afiadir mas baldas, y ver qué
entre ellas.

Indubrik 2000 S.L. w 19

idas las

no podriais
y. Por ese
erda que
or del
“Cerradas”

hueco queda
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Afadimos una balda a este médulo.
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7. COmo fusionar dos modulos

Como veis en esta imagen de aqui arriba, ya tenemos disefiados
dos moédulos. En estos momentos, son dos muebles
independientes, pero existe la posibilidad de que a mbos formen

una sola estructura.

Para poder fusionar dos modulos, primero, debemos p onerlos uno
al lado de otro. Cuando lo hacemos, veréis que apar ece en
pantalla un candado abierto rojo bajo ambos modulos

Si pinchéis sobre este candado se fusionaran ambos maddulos, se
eliminaran los laterales terminales correspondiente s y
tendremos un lateral intermedio que compartiran amb 0s modulos.

Indubrik 2000 S.L. w 21 ww.indubrik.com



Este es el aspecto que tendria el mueble una vez fu sionados
los dos médulos.

Si observais, el candado abierto rojo de antes ha d ejado paso
a un candado cerrado de color amarillo.

Indubrik 2000 S.L. w 22 ww.indubrik.com



8. Vista 3D del mueble disefiado

Si ya habéis terminado con el proyecto, tenéis la o pcién de
ver la vista 3D del mueble. Para ello, no tenéis ma s que
pinchar en la pestafia “Vista 3D".

Indubrik 2000 S.L. w 23 ww.indubrik.com



9. Como imprimir el proyecto del mueble

Ademas de poder ver en 3D el proyecto, también tené is opcién
de poder imprimirlo. Para ello, primero, tenéis que entrar en
el apartado “Mi compra” en el menu lateral (1), y h acer clic

sobre el boton “Imprimir proyecto actual”.

Indubrik 2000 S.L. w 24 ww.indubrik.com



10. Despiece del pedido

En el mismo apartado donde se puede imprimir el pro yecto,
podemos ver el detalle de la compra, es decir, toda s las
piezas que forman nuestro mueble (referencia, descr ipcion y

acabado) y su precio.
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11. Guardar el proyecto

Si deseais guardar el disefio del mueble que habéis realizado
debéis pinchar en “Guardar proyecto actual” o en “G uardar
proyecto como...”. Ambas opciones son vdlidas para poder

guardar el disefio.
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12. Cargar un proyecto

Una vez guardados los distintos disefios que hayais realizado,
los podéis volver a ver y cambiar. Para poder hacer lo, tenéis
gue pinchar en el boton “Cargar proyecto” en las op ciones de
usuario.

Indubrik 2000 S.L. w 27 ww.indubrik.com



13. COmMo comprar

Para poder comprar el mueble que hemos disefiado, es necesario
afadirlo a la cesta de la compra. Para ello, tenéis que entrar
en el apartado “Mi compra” del mend que tenéis a vu estra
izquierda.

Justo en el centro de la pantalla, al lado del prec io del
mueble, tenéis cuatro opciones, siendo la dltima “A fadir a la
cesta de la compra”. Este boton suele estar deshabi litado, por

lo que no es posible comprar el mueble.

Para poder comprar el mueble, debéis hacer clic en el boton
“Guardar proyecto actual’.

Indubrik 2000 S.L. w 28 ww.indubrik.com



Como podéis observar, una vez pinchado en el boton “Guardar
proyecto actual”, se ha activado el boton “Afiadir a la cesta
de la compra” y podéis tramitar el pedido.

Al haber afiadido el pedido a la cesta, podéis segui ren
trabajando en “Disefia tu mueble” si deseais hacer a lgun otro
disefio, o bien podéis tramitar el pedido.

Indubrik 2000 S.L. w 29 ww.indubrik.com



El mueble que se ha afadido a la cesta aparece en e | apartado

“Mi compra” (1) del &rea de clientes de la pagina p rincipal de
Indubrik.
Si estéis pensando en comprar este mueble, tenéis q ue pinchar

en “Tramitar el pedido” (2).

Indubrik 2000 S.L. w 30 ww.indubrik.com



